LINIA 202 (lata 1980-1985)

Polski dodatek do gry symulacyjnej ,,MS Train
Symulator”

Pot-fikcyjna trasa Stargard Szczecinski - Koszalin
fragment linii 202 Polskich Kolei Panstwowych (PKP) z
lat 80-tych wieku XX-tego

wersja 1.0a - odcinek Chociwel - Biatogard (83 km) 1/02/2006

Biatogard R4, M, OT, Rd1, H
222.63

(EP) TS-LINIA 202

Worowo R4,Rd1, H

tobez R4, H 269.67 g —

276.71

Runowo Pomorskie
R4, OT, H 288.72

Chociwel R4, RT, H
305.89

1. Trasa oryginalna

Odtworzenie trasy zostato stylizowane na lata osiemdziesigqte wieku
dwudziestego - czasy przed elektryfikacjq linii.

Tabor kursujacy na trasie: SP45, SU46, ST43, ST44, SM42, Tkt48, Ty2,
Pt47.

Linia otwarta zostata etapami poczawszy od 1859r (odcinek
Stargard-Koszalin) do 1870r (Gdansk-Stupsk). Ten trakt kolejowy miat
na celu potaczy¢ Berlin z Gdanskiem wzdtuz brzegu Battyku - dlatego
linie okresla sie mianem "magistrali nadbattyckiej". Poczatkowo jako
linia jednotorowa, nastepnie jako dwutorowa na odcinku 151km
Biatogard-Stargard oraz Stupsk-Lebork i Wejherowo-Gdansk. Do 1939r



trwaty przygotowania do budowy drugiego toru na odcinku Biatogard-
Koszalin-Stupsk. Po 1945 powracajaca z dziatan wojennych sowiecka
armia rozebrata drugi tor na odcinku Biatogard-Runowo Pom. i Stupsk-
Lebork. Do dnia dzisiejszego sq widoczne slady istnienia drugiego toru
na tym odcinku m.in szeroki nasyp, przyczétki mostéw itp.

Mimo, ze w latach trzydziestych ubiegtego wieku ruch byt
prowadzony wyfacznie trakcjaq parowg, to czasy przejazdu w
poréwnaniu do dzisiejszych byty krotsze. Kilometraz naliczany byt od
samego Berlina, a na trasie mozna spotka¢ gdzieniegdzie stupki
kilometrazowe z tego okresu.

Po przejeciu terytoriow i odbudowie wznowiono planowy ruch
pociggow. Poczatkowo trakcjg parowaq, nastepnie spalinowg do czaséw
jej elektryfikacji, ktora miata miejsce w latach 1986-89.

II. Trasa w MSTS - dlaczego "po6t-fikcyjna" ?

Nie udato sie w petni odtworzy¢ uktadu torowego stacji Biatogard (w
grupie torow towarowych, za "szopq"), rowniez nie wszystkie obiekty
odpowiadajq stanowi z tamtych lat, a wiec okoto 20 lat temu.
Uzupetnianie materiatow wcigz trwa, a kazda pomoc w tym wzgledzie
mile widziana.

Istniejace np. nieznaczne rdéznice w geometrii trasy czy dtugosciach
toréw sg wynikiem takich a nie innych mozliwosci samego symulatora.
Sam fakt istnienia wielu dodatkow do budowy uktadéw torowych
pozwolit jednak przyblizy¢ trase do oryginatu.

Obecna wersja ma status 1.0a - brak odcinka petnej obstugi
trakcyjnej wykonywanej przez maszynistow z lokomotywowni
Biatogard. Prace nad kolejng wersjq (update) trwaja.

Ponadto trasa zostata wykonana na podbudowie zelektryfikowanej
trasy Linia202 z lat 2003-2005 do MSTS ktéra bedzie dostepna
niebawem.

III. Wymagania - czyli co musi by¢ zainstalowane dla
poprawnego dziatania trasy.

W MSTS-ie muszg by¢ juz zainstalowane nastepujace dodatki:

a) X-tracks - pakiet dodatkowych toréw do gry, dla rozstawu 4.985m
w wersji 3.12 lub wyzszej.

b) M-tracks - pakiet dodatkowych toréow do gry, dla rozstawu 4.27m
w wersji 1.50 lub wyzszej

c) Y-tracks - pakiet dodatkowych torow i rozjazdow o skosie 1:9 z
dodatkowymi torami tqczacymi - w wersji 1.5 lub wyzszej

d) N-tracks - tory kolei wgskotorowych - bedacy sktadnikiem pakietu X-
tracks.

e) czeski pakiet rozszerzajacy X-tracks
http://pikku.msts.cz/files/UZK 3.15a.rar




f) globalny plik sterujacy bazag torow - "tsection.dat" - wersja PL nr 1.2
lub wyzszy

g) pakiet czeskich i wegierskich dzwiekéw instalowany w globalnym
katalogu SOND

Poniewaz znalezienie owych skladnikéw moze by¢ dla
zwyktego uzytkownika bardzo skomplikowane,

dlatego:

1. Stosowny zestaw toréw uzytych w trasie (wraz z globalnym
tsection.dat) zostat przygotowany i jest dostepny w serwisie
http://www.trainsim.linia202.glt.pl
(wymagane jest jego Sciggniecie gdyz trasa nie bedzie dziatac
prawidtowo)
2. Stosowny pakiet dzwiekéw uzytych - specjalnie przygotowany i
dostepny w serwisie http://www.trainsim.linia202.glt.pl/
(wymagane jest jego Sciggniecie gdyz trasa nie bedzie dziatac
prawidtowo)
Dodatkowo:
W opcjach gry =zaleca sie wytaczenie funkcji "wykolejenie" (nie
testowane).
Zaleca sie rowniez wytgczenie cieni dynamicznych - wiekszos¢ obiektéw
nie obstuguje tej funkcji (réwniez systemowo), a takze ma to wptyw na
wydajnos¢ w grze. Ustawienie horyzontu zaleca sie odlegtos¢ ok. 1500
metrow, jakos¢ obiektdw na wysokie, dzwiekédw na wartosci MAX.
Widzialno$¢ sygnatdw na sygnalizatorach mozliwa od okoto 600 metréw
(modyfikowane ustawienia w konfiguracji sygnalizacji)

Dostepna jest rowniez kamera spod klawisza "7" - tylko w obrebie
stacji.

IV. Wymagania sprzetowe

Ze wzgledu na duzg ilos¢ obiektdw na stacjach (ok. 1000-1200) aby
gra byta przyjemna ustalono opcjonalne wymagania systemowe:
- 1,4GHz procesor,
- 128MB RAM,
- karta grafiki 64MB

V. Instalacja

Przed rozpoczeciem instalacji uzytkownicy programu TrainStore
powinni przywroci¢ petny stan z magazynu do symulatora - zgodnie z
trybem okreslonym w programie.

Instalator domyslnie instaluje pliki na partycji i w folderze gry - nie
nalezy zmieniac tej sciezki.

Trasa nie wymaga obecnosci standardowych tras dostarczanych z
grg - zadne pliki nie sq doinstalowywane (kopiowane) z tych tras.



Po instalacji - i spetnieniu warunkdéw z punktu III - trasa jest gotowa
do dziatania.

Pakiet nie zawiera zadan do trasy - taki zbiér (zbiory) bedzie
dostepny oddzielnie.

VI. Na trasie

Jak juz wspomniano w punkcie II trasa ta zostata wykonana bazujac
na wielu czynnikach. Wykorzystano réwniez oryginalne plany uktadéw
torowych z lat 1960-94. Rozmieszczenie wskaznikow zwrotnicowych Wz
oraz wykolejnic Wk jest zgodne w 90% ze stanem na dzien dzisiejszy
gdyz =zostaty ustawiane na podstawie setek zdjeé. Ustawienie
skrajnikéw jest zgodne w 100% na stacjach Worowo oraz Runowo
Pomorskie, na pozostatych ustawione tylko wg moich domystéw gdyz
trudno jest obecnie ustali¢ oryginalne ich ustawienie. Ustawienie
sygnalizacji Swietlnej i ksztattowej, wskaznikdw W4 zostato wykonane
na podstawie planow torowych, zdjec¢ z lat 80-tych oraz pos$wiadczen
wielu oséb z sekcji biatogardzkiej, za co im serdecznie dziekuje.

Rozmieszczenie pozostatych wskaznikéw bazowane jest na ich
rozmieszczeniu zgodnym w 100% na dzien dzisiejszy. Predkosci
szlakowe i punktowe state ograniczenia predkosci sg zgodne na
podstawie poswiadczen maszynistow prowadzacych pociggi w tamtym
okresie (z wyjatkiem pdétnocnej gtowicy wyjazdowej stacji Runowo, na
ktérej prowadzone sg prace torowe - co jest tylko moim domystem, ze
tak mogto by¢).

VII. Wykonywanie zadan

W przypadku samodzielnego wykonania zadan do trasy uzytkownik
ma doczynienia z dwoma typami zwrotnic, ktore byty zastosowane w
trasie:

- zwrotnice znajdujqce sie w zorganizowanym przebiegu (Pnt)
- zwrotnicy znajdujqce sie w niezorganizowanym przebiegu (PntMin)

Pod pojeciem przebiegu zorganizowanego nalezy rozumiec¢ zwrotnice
sterowane z nastawni. Odpowiedniej zwrotnicy odpowiada odpowiedni
wskaznik Wz zastosowany w trasie:



a) przebieg janizowan

.“.\

Przy przebiegach niezorganizowanych mozliwe jest ustawienie
misji, w ktérych recznie steruje sie zwrotnicg (klawiszem G i Shift
G), natomiast przebiegi zorganizowane wykonywane sg przy
odpowiednich ustawien sciezek w Activity edytorze - przestawianie
reczne nie jest mozliwe. Odwzorowanie zwrotnic z przebiegami jest
zgodne w 90% ze stanem na rok 1980 (ze wzgledu na bardzo duzg
ilos¢ obiektdw stacji Biatogard, ustawienia tych wskaznikéw zostato
ograniczone do minimum).

Model wykolejnicy pochodzi z czeskiego pakietu sygnalizacji i
jego wyglad nie jest zgodny z realiami panujagcymi w tamtym
okresie. Niestety nie ma lepszego modelu, natomiast ten zostat
przemalowany i uzyty ze wzgledu na wystepowanie wykolejnic na tej
linii.



Numeracja toréw przyjeta na trasie jest zgodna w 95% ze
stanem na dzien dzisiejszy. Tory znajdujace sie przy krawedziach
peronowych posiadajg markery ,platform”, co umozliwia okreslenie
ilosci pasazerow oczekujacych na pociag a tym samym czasu
odprawy pociggu z danej stacji w misji. Tory gtéwne dodatkowe,
oraz boczne pozbawione krawedzi peronowych posiadajg markery
»Siding” co umozliwia wykonanie rozrzadu sktadu (odpinanie i
doczepianie wagondow) w danej misji.

Przy ustawianiu zadan =zaleca sie rowniez ustawienie
wystepowania zwierzat przy szlaku na 100%

@ | 100%
People: i i
[
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VIII. Modyfikacje

W trasie dostepna jest dodatkowa kamera, ktorg uruchomi¢ mozna
klawiszem 7. Ustawienie oryginalne kamery umozliwia widok z ,lotu
ptaka” na ukfad torowy w obrebie stacji, gdy tabor sterowany przez
uzytkownika sie na niej znajduje. Mozliwa jest modyfikacja ustawien tej
kamery, co spowoduje, ze mozliwe bedzie swobodne latanie po catej
trasie (tzw. ,free fly").

Nalezy odszukaé plik camcfg.dat, ktéry znajduje sie w folderze
GLOBAL gry. Przed modyfikacjg zaleca sie wykonanie kopii zapasowej
tego pliku. Nastepnie dany plik nalezy otworzy¢ przy pomocy aplikacji
WordPad. W pliku odszuka¢ sekcji ,camera ( CamTypeYard”, ktérg
nalezy zastgpi¢ w catosci nastepujgcym wpisem:

camera ( CamTypeYard
CamType ( CamTypeYard CamControlFull )

Fov ( 70 )

ZClip ( 0.5 )
WagonNum ( 0 )
Description (Yard_Cam)

Plik zapisa¢ i uruchomi¢ MSTSa. Wybrac¢ trase i nacisna¢ klawisz 7 a
nastepnie prawy przycisk myszki i dokona¢ myszka obrotu ,do gory”.



Nastepnie strzatkami w goére i w dét dokonywac zmiany potozenia
kamery. Dodatkowo strzatki z klawiszem Shift przyspieszenie
przesuniecia, a z klawiszem Ctrl przemieszczanie w gére i do dotu, lub
strzatki z prawym przyciskiem myszy (réwniez dokonywanie obrotu).

Modyfikacje dodatkowe - zmiana widoku kamery 6 poditaczania i
roztgczania sktadu. Otworzy¢ plik camcfg.dat i zastgpi¢ w catosci sekcje

camera ( CamTypeCoupling
CamType ( CamTypeCoupling CamControlRotate )

CameraOffset ( -8 2.5 0.0 )
Direction ( 0 90 0 )
RotationLimit ( O 360 0 )

Fov ( 54 )

ZClip ( 0.5 )

WagonNum ( -1 )
Description (Coupling_Cam)

Mozliwy jest rowniez obrét kamerg po nacisnieciu prawego przycisku
myszy. Nacisniecie Ctrl -> przemieszczenie na koniec catego skfadu,
Ctrl <- na poczatek sktadu

IX. Uwagi koncowe

Aktualizacje i zapowiedzi trasy beda dostepne na serwisie
http://www.trainsim.linia202.glt.pl . Serwis nie ponosi
odpowiedzialnosci za btedne dziatanie plikdw oraz wykorzystywanie ich
niezgodnie z przeznaczeniem.

Globalny plik tsection.dat jest kompatybilny z wieloma trasami
zarébwno komercyjnymi jak i freeware (m.in. trasy wegierskie oraz
polskie)

Podziekowania:
Piotr Sobolewski (wspdtpraca, koordynacja i pomoc techniczna)
Tadeusz Rekowski (informacje na temat trasy)
Michat Pawliczek (sugestie, informacje dotyczace ilostanu lokomotyw)
Jarostaw Karankiewicz (sugestie, instalator)
oraz uzytkownicy forum MF.net
Ekstra podziekowania :
Marcin Galas (galeria zdjeciowa, informacje na temat trasy)
oraz maszynisci z sekcji biatogardzkiej ZT Szczecin



LICENCIA

- ograniczone "freeware"

1. modele 3D, textury i inne elmenty z trasy nie moga by¢
wykorzystane w celach komercyjnych

2. rozpowszechnianie w innych serwisach World Wide Web bez
zgody autora (autoréw) zabronione.

3. Wykorzystanie i redystrybucja w innym celu lub w inny
sposob bez zgody autora (autoréw) zabronione.

Niniejszym wyrazam zgode na tworzenie misji/zadan do trasy
oraz ich darmowe rozpowszechnianie. Zabrania sie tworzenia
misji/zadan do trasy w celach komercyjnych.

(C) Marcel Durbajto ftd@wp.pl 11/2005
http:/ /www.trainsim.linia202.glt.pl




